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al presionar Un condicional nos permite

establecer en un programa lo que
e que— queremos que haga un objeto
repetir @ dependiendo de algo, es decir una
condicion. En este ejemplo le
estamos diciendo al gato que inicie
al presionar bandera verde, se
desplazara en la direccion que
muestran las flecha de la imagen; el
bloque repetir 3 veces hace que sea
constante, la direccion se la
asignamos con los numeros: 45,
135, 315, 225. Todo esto hasta que
mantengamos presionada la tecla
espacio, lo que hara que todo se
detenga.

esperar segundos

segundos

esperar segundos

esperar () segundos





